Sviluppo Software di Applicazioni Informatiche

Modalita esame per la sessione estiva (Giugno, Luglio)

ESTESO ANCHE A SETTEMBRE 2020

1. Gli appelli di Giugno e Luglio e Settembre saranno online via Webex, all'indirizzo
unito.webex.com/meet/luca.console
La sala riunione verra aperta 15 minuti prima dell’esame

2. L’esame sara orale; sara necessaria una telecamera per il riconoscimento insieme ad
un documento

3. L’esame sara pubblico nel senso che la sala riunioni sara aperta per chiunque voglia
assistere all’esame

4. 1 progetti dovranno essere caricati sul drive
https://drive.google.com/open?id=1AUv6MIdeWIaLaWjCyGGWVw67CfHFd299
nella cartella corrispondente all’appello in cui si vuole sostenere I'esame.
Il progetto deve essere caricato entro le seguenti scadenze
7 Giugno ore 20: per appello del 9 Giugno
28 Giugno ore 20: per appello del 30 Giugno
7 Luglio ore 20: per appello del 9 Luglio

16 Settembre ore 20: per appello del 18 Settembre

5. Perisoli frequentanti € previsto un esonero il 3 Giugno; in questo caso il progetto deve
essere caricato nella cartella entro le 20 del 1 giugno
L’esonero e riservato a coloro che hanno seguito online in questo anno

6. Il giorno dell’esame ci sara un appello (limitato a iscritti e a coloro che avranno
consegnato il progetto) e verra presentato un calendario per gli orali successivi
(possibile che siano anche in giorni successivi se il numero degli iscritti sara molto
alto)

7. Il progetto deve essere realizzato secondo i requisiti disponibili nel materiale del corso
e deve essere caricato nel seguente modo
1 solo file .zip (non altri formati di compressione) il cui nome deve contenere i
cognomi dei membri del gruppo (persona singola se non in gruppo)
Lo zip deve contenere
- un pdf con il documento di progetto
- una cartella con tutti i file del progetto (con eventuali sottocartelle)
- lahome del progetto deve essere un file index.html (o index.php)

8. L’orale sara individuale e vertera su:
- Discussione del progetto
- Commento e analisi di specifiche parti di codice del progetto
- Eventuali modifiche sul codice del progetto
- Scrittura di frammenti di codice php sui temi trattati nel corso (scrittura da fare in

diretta su schermo condiviso)
- Domande teoriche sugli argomenti trattati a lezione e coperti dal materiale
didattico sul sito del corso.
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